
  

CHDDCM8      Modulo di avventura “vecchia scuola” per personaggi di livello 11-14 

Da secoli una setta segreta sta cospirando contro l’ordine legittimo del regno. Le 
spie del sovrano hanno scoperto che i congiurati sono pronti a colpire di nuovo, 

stavolta con l’aiuto di un formidabile alleato soprannaturale... 

Modulo di avventura per specialisti 

I Figli della Forgia 
di Gianmatteo Tonci 

Esiste un’influente organizzazione segreta fondata 
da un gruppo di notabili del regno. Tra le sue fila 

figurano nobili, militari, ecclesiastici, incantatori e 

avventurieri; un insieme di cospiratori che vuole 
rovesciare il governo del re e sostituirlo con una 

sorta di “oligarchia illuminata”.  

 
I sovversivi hanno un asso nella manica. Alcuni dei 

maghi e dei sacerdoti del gruppo, infatti, sono  
riusciti a scoprire un rituale dimenticato per evocare 

una creatura extradimensionale potentissima, che 

sarebbe l’ancella preferita o addirittura una delle 
figlie del dio del fuoco.  

 

I personaggi hanno ricevuto l’incarico di indagare e 
fare piena luce sulla vicenda, penetrando tra le fila 

della setta, sgominando i congiurati e mettendo fine 

alla minaccia una volta per tutte. Per riuscirci, si 
troveranno di fronte nemici influenti e temibili, oltre 

che un’antica divinità in cerca di vendetta! 

Questo modulo è giocabile con tutte le edizioni del GdR fantasy classico. 
 

Compatibile con Labyrinth Lord™ e Labyrinth Lord Edizione Avanzata™. 
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